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F. LES DISTINCTIONS

F.1 POUR LA WA,
On trouvera les distinctions et les scores a réaliser dans chaque description des compétitions (Chapitre |l).

F.2 POUR LA FFTA
Les clubs, les comités régionaux, sont habilités a décerner les badges fédéraux. Ces badges sont en vente
a la fédération (sous conditions).

e Coq Epreuve 1440

Cogs Arc Classique Minima a réaliser
Rouge sur fond blanc 950 pts
Or sur fond blanc 1050 pts
Or sur fond noir 1150 pts
Or sur fond bleu 1250 pts
Or sur fond rouge 1300 pts
Cogs Arc a Poulies Minima a réaliser
Bleu sur fond blanc 950 pts
Argent sur fond blanc 1050 pts
Argent sur fond noir 1150 pts
Argent sur fond bleu 1250 pts
Argent sur fond rouge 1300 pts

Les scores doivent étre réalisés lors d'une Epreuve 1440, sur les distances officielles :
-70, B0, 50 et 30m pour les dames
-90, 70, 50 et 30m pour les hommes
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Les scores doivent étre réalisés lors d’'une compétition officielle comptant pour le classement national de
Tir a I'Arc Extérieur Distances Internationales.
(Quatre cateégories sont concernees : Benjamin([e)s a 30 m, Minimes a 40 m, Cadets(tes) et Seniors 3 a 60

m.

Badges Cla':\sr?que
(p:/cfr::o) 480 pts
Blanc 510 pts
535 pts
560 pts
585 pts
Jaune 605 pts
625 pts
645 pts
660 pts

« Badges Tir & I'Arc Extérieur (Di | ionales)

Les scores doivent avoir ete réalises lors d’'un concours comptant pour le classement national de Tir a
I'Arc Extérieur Distances Internationales:
Arc Classique @ 70 m (de Juniors a Seniors 2] ou Arc a Poulies @ 50 m [de Cadets a Seniors 3]

Distance Adulte et Scratch

Arc Classique

Arc a Poulies

70m Badges 50m
480 pts (p:ge[::o) 620 pts
510 pts Blanc 635 pts
535 pts 645 pts
560 pts 655 pts
585 pts 665 pts
605 pts Jaune 675 pts
625 pts 685 pts
645 pts 695 pts
660 pts 700 pts
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e Badges Tir en Salle

Ces scores doivent avoir été réalisés lors d'un concours officiel 2x18m ou 2x25m, pour toutes les

categories.

Les 3 derniers niveaux (1,2 et 3 « étoile OR »] doivent étre réalisés sur blason de 40cm.

Arc
Classique Arc a
et Arc nu Badges Poulies
Vert
4 4
55 pts (promo) 540 pts
480 pts Blanc 550 pts
500 pts 555 pts
515 pts 560 pts
530 pts 565 pts
545 pts Jaune 570 pts
555 pts 575 pts
565 pts 580 pts
575 pts 585 pts

° E’ I- -~ Ilg E P - D- [I - I
Ces scores doivent avoir été réalisés lors d'une compétition officielle de Tir a I'Arc Extérieur Distances
Nationales @ 50 m sur blason de 122 cm comptant pour le classement national, pour les catégories
Juniors a Seniors 3 en Arc classique ou en Arc a Poulies.

Arc classique Arc a Poulies
Hrig 2R Bordure ?Jr‘ Bordure argent
1 9500 pts 550 pts
2 990 pts 600 pts
3 600 pts 640 pts
4 640 pts 670 pts
Archer d'Or 670 pts 690 pts
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e Ecussons Tir en Campagne

Arc classique Arc classique
MARCASSINS Benjamins-Minimes Cadet
Piguet blanc Piquet bleu
Vert sur fond blanc 160 pts
Argent sur fond vert 210 pts
Or sur fond blanc 270 pts
Or sur fond noir 320 pts
. Arc a Poulies Arc Nu Arc Nu
Arc Classique -
. Cadets Juniors
- Juniors Juniors Cadets Seniors 1
ECUREUILS Seniors 1 : . .
Seniors 2 Sen!ors 1 Piquet blanc Sen!or‘s 2
Seniors 3 Sen!ors 2 Semors 3
Seniors 3 Piguet bleu
Vert sur fond blanc 200 pts 220 pts 160 pts 180 pts
Argent sur fond vert 240 pts 260 pts 200 pts 220 pts
Or sur fond blanc 260 pts 280 pts 220 pts 240 pts
Or sur fond nair 300 pts 320 pts 260 pts 280 pts
Or sur fond bleu 340 pts 360 pts 300 pts 320 pts
Or sur fond rouge 380 pts 400 pts 340 pts 360 pts

Ces scores doivent étre réalisés sur un parcours homologué de 24 cibles, lors d'une compétition inscrite
au calendrier officiel de la FFTA.
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e Ecussons Tir Nature (pour les 5 catégories d'arc)

Arc Nu

MARCASSINS SEN/EIIIE
Minimes
Cadets
Noir sur fond orange 325 pts
Argent sur fond orange 9550 pts
Or sur fond orange 775 pts

SANGLIERS

Arc Droit

Arc Chasse

Arc a Poulies

Arc Nu Nu

Arc Libre

Juniors - Seniors 1 - Seniors 2 - Seniors 3

Cadets
Juniors - Seniors 1-
Seniors 2 - Seniors 3

Vert sur fond blanc 250 pts 390 pts 400 pts 450 pts 600 pts
Argent sur fond vert 475 pts 975 pts 625 pts 675 pts 825 pts
Or sur fond blanc 700 pts 800 pts 850 pts 900 pts 1050 pts
Or sur fond noir 850 pts 950 pts 1000 pts 1050 pts 1200 pts
Or sur fond bleu 1000 pts 1100 pts 1150 pts 1200 pts 1350 pts
Or sur fond rouge 1075 pts 1175 pts 1225 pts 1275 pts 1425 pts

Ces scores doivent étre realisés sur un parcours homologué, lors d'une compétition officielle, comportant
- soit un parcours de 42 cibles tirées 1 fois
- soit sur un parcours de 21 cibles tirées 2 fois, en changeant ou non les postes de tir.

o Badges 3D

Scores a realiser sur un parcours de 1 fois 24 cibles.

BROCARD

Arc Droit

Arc Chasse

Arc Nu Nu

Arc a Poulies

Arc libre

Juniors - Seniors 1- Seniors 2 - Seniors 3

Cadets
Juniors - Seniors 1-
Seniors 2 - Seniors 3

Vert sur fond blanc 70 85 110 140 185
Argent sur fond vert 125 140 160 210 260
Or sur fond blanc 185 195 220 280 330
Or sur fond noir 235 260 270 330 380
Or sur fond bleu 270 300 315 385 435
Or sur fond rouge 335 360 375 435 460
LYNX Benjamins - Minimes - Cadets
Arc Nu

Noir sur fond orange 150

Argent sur fond orange 175

Or sur fond orange 210
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e Badges Beursault (arcs classiques et arcs a poulies)

MARMOTS

1 marmot
32 honneurs
2 marmots
35 honneurs
3 marmots
38 honneurs
4 marmots
40 honneurs
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« Distinctions Nationales - B : Fompétiti

> Le Pass’Arc

Objectif : Evaluation et valorisation de 'apprentissage
Tracabilite de son apprentissage.

Qui les décerne ? Les clubs et les structures extra-fédérales.

Comment ? Lors d'une évaluation spécifique

Distance : La mieux adaptée a I'exercice qui permet la validation de 'acquis
Je sais placer mes pieds au pas de tir [10ui U Non
Je sais placer mes deux mains aux bons endroits sur mon arc [1Oui U Non
Je sais positionner ma fleche sur mon arc [10ui O Non
Je sais quand je peux tirer 1 Oui O Non
Je sais reconnaitre mon arc [10ui O Non
Je sais tirer sur la corde jusqu'a mon visage [10ui O Non
Je sais quand je dois aller chercher mes fleches [1Oui O Non
Je sais retirer mes fleches de la cible en toute sécurité [ 0ui O Non
Je sais m’'orienter perpendiculairement par rapport a la cible [ Oui O Non
Je sais me placer droit sur un axe vertical 1 Oui U Non
Je place ma téte droite, orientée vers la cible [10ui [ Non
J'oriente mes deux mains avant de mettre en tension mon arc [10ui O Non

J'aligne ma main, mon poignet et mon coude de corde [ Oui O Non
Je libére ma corde dans la continuité du mouvement [ 0ui O Non
Je maintiens mon regard avec I'objectif visé a la libération [ Oui O Non
Je sais régler mon systeme de visée pour recentrer mes fleches [ Oui O Non

1’3 Fédération Francaise de Tir a I'Arc - Reéglements sportifs et Arbitrage © 1’9 58
< <



Les Reglements Généraux Edition Novembre 2019

» Les plumes de progression

Pour qui ?: En priorité pour les Poussins & Benjamins
Mais également ouvert a tous les débutants.

Comment ? Blason 80 cm avec un arc classique
Distance : 10 metres.

3 volées de 6 fleches

le score de référence d'une plume doit étre réalisé plusieurs fais,
sauf pour la plume blanche.

Un score peut étre comptabilisé pour I'obtention de plusieurs plumes.

Exemple : Siun score de 127 points est réalisé a 10 m. lors du passage de la plume
blanche (100 pts), il est aussi pris en compte comme premier score sur la plume
noire (110 pts) et la plume bleue (120 pts). Si ce score de 127 pts est realise a la
distance correspondant a I'age de I'enfant, ce score ne peut étre comptabilisé que
pour les plumes blanches et noires.

Nota * Les enfants de moins de 10 ans peuvent valider les scores des plumes blanches et noires
a la distance de leur age. Par exemple : un enfant de 7 ans peut passer sa plume blanche a 7m, un
enfant de 8 ans a 8 m, etc.... A partir de la plume bleue toutes les plumes passent obligatoirement a
10 m.

Nb de
fleches et
Distances

Score a
réaliser

100 pts
x1

Blanche

3x6
fleches
a
10 m*
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» Fleches de progression

Comment ? Sur les blasons utilisés officiellement en compétition
Distance : 10 a 70 métres.

B volées de 6 fleches [36 fleches]

Pour qui ? Tous les archers du débutant a l'archer confirmé

Score a réaliser ? 280 points pour les arcs classiques a toutes les distances

280 points pour les arcs a poulies jusqu’a 30 m puis 310 pts a 40 m et

330 pts a 50 m.

Arcs classiques et arcs a poulies

Fleche Distance Blason Nb de fleches Score a réaliser
Blanche 10m 80
15m 80
20m 80 Bx6 fleches 280 pts
25 m 80
Jaune 30m 80
Arcs classiques
Fleche Distance Blason Nb de fleches Score a réaliser
40 m 80 280 pts
60 m
122 B6x6 fleches 280 pts
Or 70m 122 280 pts
Arcs a poulies
Fleche Distance Blason Nb de fleches Score a réaliser
40m 80 310 pts
50m 80 Bx6 fleches 310 pts
50m 80 330 pts

Tous les écussons et badges sont en vente auprées du responsable désigné dans chaque Comité Régional.
Les fleches de progression et les plumes sont en vente directe au service Diffusion des Articles de la FFTA.
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